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Doel
Het doel is om bestuur, management en uitvoerende
teams bij de overheid bewust te maken van de Wet
Open Overheid.

We benadrukken de urgentie en de noodzaak, en
daarnaast duiden we het maatschappelijk belang van
een goede informatiehuishouding.

Dit draagt bij aan het imago en vertrouwen in de
overheid en daarmee de dienstverlening. Door
bewustwording te creéren kweken we draagvlak voor
investeringen in de informatiehuishouding.

g = o Het concept
= ; We starten met een presentatie over de
e L Woo, waarbij we goed uitleggen waarom
5 W-:: | deze wet er is en wat het voor de
Lo - s gemeente betekent. Aan de hand van een
—d e aantal scherpe stellingen brengen we
A vervolgens de juiste dialoog op gang. Dan
g,.-. IR L neemt burgemeester Kees Knoeiberg de
S %, deelnemers mee in zijn reis. Deze gaat
' -]m_' door drie kamers, die zijn ingericht als
A escaperooms, waarin de deelnemers aan
A de slag moeten met verschillende kansen,
:f =) uitdagingen en risico’s die bij deze wet
,.. AT spelen.
Resultaat Ed N .o -
Tijdens het spel ervaren de deelnemers alle ﬁ.;;.,- _ =,
facetten van de wet. Door slimme en diverse - | lmt i3
spelelementen wordt de urgentie van een ¥ : S —
goede informatiehuishouding echt beleefd en w0 .
heel sterk duidelijk. i<

Benieuwd naar de mogelijkheden voor R~ \ ' ey ;
Jjouw organisatie? Neem dan contact '
op met Karlijn Roedelof. .
karlijn.roedelof@mvr.ni %S =)
06-22973900 o p
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